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jOh, no! Hoy es el dia del concurso de disfraces y tus monstruos no estan listos ni mucho me-
nos. Entras corriendo en el dormitorio y abres la caja de disfraces.

jAlla vamos! Ropa, zapatos, sombreros, gafas.. Sacas todo lo que hay en el baul para disfrazar
a tus amigos y convertirlos en los protagonistas del espectaculo.
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4 monstruos

OOC

Touffux Gelito Cornak Norguz

30 cartas de disfraz 39 accesorios

PREPARACION

Coloca los 4 monstruos en
el centro de la mesa donde

»
todos los jugadores los & . ‘V
2 A g
tengan a su alcance. & NIy
LR <} SN
Extiende los accesorios v ""%0?&
sobre la mesa, también 9&? 3 Q o,
L alcance de todos | S Y AWRE N
al alcance de todos los A
jugadores. LY X n

g Baraja las cartas de disfraz '
y ponlas en un mazo boca
abajo junto a los monstruos.

OBJETIVO DEL JUEGO

Competiréis un jugador contra
otro o por equipos para convertiros
en estilistas de monstruos y ver

quién es el mas rapido en disfrazar
a sus monstruos.

Para ganar la partida, deberas
ser el primer jugador que retina
5 cartas de disfraz.

+ Sivais a ser mas de 2
jugadores, os tendréis que
dividir en 2 equipos iguales:
uno azul y otro amarillo.

« Si el nimero de jugadores
es impar, jno pasa nadal!
Un equipo puede tener un
jugador adicional.

« Para facilitar las cosas,
los jugadores que estén en
el mismo equipo deberan
sentarse en el mismo lado

: de la mesa.
‘ jQue empiece la partidal



RESUMEN DEL TURNO

Uno de los jugadores roba una carta de disfraz y la coloca boca arriba junto al mazo para que todos

¥ los jugadores puedan verla.
Todos los jugadores juegan al mismo tiempo siguiendo estos 2 pasos por orden:

Toma los 2 monstruos que estan en tu equipo \ g _ Viste a los 2 monstruos de tu equipo

67\ ~ Luego, cada equipo toma los accesorios que necesita
(J

El equipo azul toma las 2 cartas de monstruo con ¢ 0p¢ (
fondo azul y el equipo amarillo las 2 cartas con ] bf & para vestir a sus 2 monstruos como se muestra en la

fondo amarillo. & g carta de disfraz.

X Nota: solo puedes poner los accesorios que necesitas para vestir
a tus monstruos. Los demas accesorios deben permanecer en el
centro de la mesa para el otro equipo.

Cada equipo se ocupa de sus 0

propios monstruos y nunca debe % gﬂ:‘;
interferir con los monstruos del S e o=
otro equipo. Los accesorios deben 55 o G

ponerse correctamente en los El equipo amarillo tiene que

monstruos, tal como se muestran  vest i Cot}'nalg pgnie’nldole §I
. somaoprero de pirata en la cabeza.
en la carta de disfraz, aunque a e e

i Touffux con un casco vikingo
veces parezcan un poco ridiculos.  ouffi cante paarica goy

Para esta carta de disfraz, el equipo azul elige a Norguz y
Gelito, y el equipo amarillo a Cornak y Touffux.

Cuando un equipo haya terminado de vestir a sus 2 monstruos, los jugadores deben golpear la carta de disfraz
y gritar “iDISFRAZADO!”. El turno termina.
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« Si todos los accesorios se han colocado correctamente, este equipo »= < ° . LT LT
gana laronda y recibe la carta de disfraz revelada. %] )
A & Gy -\ S

. , . . 0a0. ol () DO\ o 4 60
« Si faltan 1 o mas accesorios o se han colocado incorrectamente, , % ., = ,,‘ig‘ e N '%.",

iel disfraz esta mal hecho! El equipo pierde la ronda y debe entregar la == Sk | SR SR S SR

carta de disfraz revelada al otro equipo.

n

FIN DE LA PARTIDA

El juego termina cuando un equipo obtiene su quinta carta de disfraz. Todos los jugadores de este equipo
ganan la partida: json coronados conjuntamente con el titulo de Mejores estilistas de monstruos!

© 2024 Blue Orange Edition. Costu’Monsters y Blue Oran)ge son marcas reglistradas de Blue Orange Edition, Francia. Juego publicado y
distribuido en Espania por Atomo Games Editorial, S.L. C/ Finlandia, nave 15.



