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Your solutions: 34
draw your solutions or your challenges
in these empty spaces.

Vos solutions :
dessinez vos solutions ou vos défis
dans ces espaces vides.

Deine Lésungen:
Zeichne deine Losungen oder deine
Herausforderungen in diese leeren Felder.

Tus soluciones:
dibuja tus soluciones o tus retos en estos espacios vacios.

Le tue soluzioni:
disegna le tue soluzioni o le tue sfide in questi spazi vuoti.

Les teves solucions:
dibuixa les teves solucions o els teus reptes
en aquests espais buits.
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ENGLISH

-

. Choose a level and use the corresponding side of the board.

. Choose a challenge from this booklet.

3. Place the rabbit and/or otter pieces in the indicated holes according to the
challenge: a rabbit in each yellow space and an otter in each blue space.

4. Take only the pieces shown in the challenge.

5. Build a land path and/or a water path to connect all the rabbits to one

another and all the otters to one another.

a8}

There may be more than one solution. If you find a new one, you can draw it at
the end of this booklet, on page 34.

FRANGAIS

-

. Choisis un niveau et utilise la face correspondante du plateau.

. Choisis un défi dans ce livret.

3. Place les piéces lapin et/ou loutre dans les trous indiqués selon le défi: un
lapin dans chaque espace jaune et une loutre dans chaque espace bleu.

. Prends uniquement les piéces indiquées dans le défi.

. Construis un chemin de terre et/ou un chemin d’'eau pour relier tous les
lapins entre eux et toutes les loutres entre elles.

a8}

Ul B

I peut y avoir plusieurs solutions. Si tu en trouves une nouvelle, tu peux la
dessiner a la fin de ce livret, a la page 34.

DEUTSCH

-

. Wahle ein Level und benutze die entsprechende Seite des Spielbretts.

. Wahle eine Aufgabe aus diesem Heft.

3. Lege die Kaninchen- und/oder Otterplattchen gemaf3 der Aufgabe in die
angegebenen Locher: ein Kaninchen auf jedes gelbe Feld und einen Otter
auf jedes blaue Feld.

4. Nimm nur die Plattchen, die in der Aufgabe angegeben sind.

5. Baue einen Landweg und/oder einen Wasserweg, um alle Kaninchen

miteinander und alle Otter miteinander zu verbinden.

a8}

Es kann mehr als eine Lésung geben. Wenn du eine neue findest, kannst du sie
am Ende dieses Hefts auf Seite 34 einzeichnen.

ESPANOL

[N

. Elige un nivel y utiliza la cara correspondiente del tablero.

. Elige unreto de este librito.

3. Coloca las fichas de conejo y/o nutria en los agujeros indicados segin el reto:
un conejo en cada espacio amarillo y una nutria en cada espacio azul.

4. Coge solo las fichas que indica el reto.

5. Construye un camino de tierra y/o un camino de agua para unir todos los

conejos entre si y todas las nutrias entre si.

a8}

Puede haber més de una solucién. Si encuentras una nueva, puedes dibujarla
al final de este librito, en la pagina 34.

ITALIANO

[N

. Scegliunlivello e usa il lato corrispondente del tabellone.

. Scegli una sfida da questo libretto.

3. Posiziona le tessere coniglio e/o lontra nei fori indicati secondo la sfida: un
coniglio in ogni spazio giallo e una lontra in ogni spazio blu.

4. Prendi solo le tessere indicate nella sfida.

5. Costruisci un sentiero di terra e/o0 un percorso d’acqua per collegare tutti i

conigli tra loro e tutte le lontre tra loro.

a8}

Ci puo essere pili di una soluzione. Se ne trovi una nuova, puoi disegnarla alla
fine di questo libretto, a pagina 34.

CATALA

[N

. Tria un nivell i utilitza la cara corresponent del taulell.

. Tria un repte d’aquest llibret.

3. Col-loca les fitxes de conill i/o llidriga als forats indicats segons el repte: un
conill a cada espai groc i una llGdriga a cada espai blau.

4. Agafa només les fitxes que indica el repte.

5. Construeix un cami de terra i/0 un cami d’aigua que uneixi tots els conills

entre ells i totes les llidrigues entre elles.

a8}

Pot haver-hi més d’una solucié. Si en trobes una de nova, la pots dibuixar al
final d’aquest llibret, a la pagina 34.
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EN. Guess which pieces are used to build these paths. / FR. Devine quelles piéces sont utilisées pour construire ces chemins.
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IT. Indovina quali pezzi vengono usati per costruire questi percorsi. / CAT. Endevina quines peces s'utilitzen per construir aquests camins.
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IT. Indovina quali pezzi vengono usati per costruire questi percorsi. / CAT. Endevina quines peces s'utilitzen per construir aquests camins.
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BARCELONA

EN. RULES / FR. REGLES
DE. SPIELREGELN / ES. REGLAS
IT. REGOLE / CAT. REGLES



